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Geheimakte 2: Das Abenteuer geht weiter

~Siehe, der Herr macht die Erde leer und wiist und wirft um, was auf ihr ist. ,
DER PROPHET JESAJA, Kapitel 24,1

Dirre in Afrika, Uberflutungen in Siidostasien, Wirtschaftskrise in Europa, Birgerkriege in
Sudamerika - die Welt steht am Rande des Abgrunds. Nina Kalenkow versucht all dem -
und ihrer gescheiterten Beziehung zu Max Gruber - auf einer nostalgischen Schiffsfahrt
nach Portugal zu entfliehen. Doch schon am Hamburger Hafen wird sie Zeugin eines
Mordes, und bad rickt sie in den Mittelpunkt von Geschehnissen, die nicht nur Kontinente,
sondern auch Jahrhunderte umspannen.

Wahrend ihr Ex-Freund und Wissenschaftler Max bei der Erforschung uralter
indonesischer Tempelanlagen Zeuge unerklarlicher Naturkatastrophen wird, taucht Nina
gemeinsam mit einem katholischen Priester namens David Korell tief in die Geheimnisse
einer fanatischen Bruderschaft ein, deren Prophezeiung das Ende der Welt ankiindigen.
Schon bald missen sie sich der Frage stellen, welche Verbindung es zwischen der
prophezeiten Apokalypse und einem unheimlichen Ordensfihrer aus dem Mittelalter gibt.
Kann das Wissen, das in der Vergangenheit begraben liegt, die Katastrophen, die in der
Zukunft drohen, aufhalten? Und welche macht verbirgt sich in einem tausend Jahre alten
Dokument, das auch heute noch Menschen dafiir ermordet werden? Ein schreckliches
Geheimnis erwartet sie — und die Welt steht vor einer furchtbaren Zukunft.
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Uber Animation Arts und Fusionsphere Systems:

Die deutschen Entwicklerteams Animation Arts und Fusionsphere Systems haben bereits weitreichende
Erfahrungen in der Spieleentwicklung gesammelt. Unter anderem wirkten sie in leitenden Positionen an Titeln wie
Patrizier 2, Anstoss 4 Edition 03/04 und Port Royale 1+2 (Ascaron Entertainment) sowie Robin Hood und Chicago
1930 (Spellbound) mit.

Uber Deep Silver

Deep Silver entwickelt und vermarktet interaktive Games fir alle Plattformen. Mit dem Label Deep Silver sollen
alle Computer- und Videospieler mit Freude und Leidenschaft fir fesselndes Gaming in modernen Spielewelten
begeistert werden. In Zusammenarbeit mit seinen Partnern stellt Deep Silver unter der Pramisse von maximalem
Erfolg bei hdchster Qualitat den Kunden und seine Wiinsche in den Mittelpunkt. Deep Silver-Produkte sprechen
Profis wie Einsteiger, Kinder wie Erwachsene gleichermaBen an.

Seit 2003 verdéffentlichte Deep Silver rund 40 Spiele, darunter das erfolgreichste Adventure 2006 Geheimakte
Tunguska, den Bestseller ANNO 1701 (Co-Publishing mit Sunflowers), das knifflige SZ-Wissen Kreuzwortratsel
DS, die Pferde-Simulation Horse Life DS und das FuBball-MMO World of Soccer Online. In Entwicklung sind
dartber hinaus Warhammer® - Battle March™ (Kooperation mit Namco Bandai), das Action-Rollenspiel Sacred
2: Fallen Angel (Kooperation mit Ascaron), S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky, der distere Tschernobyl-Shooter auf PC,
und das neue Spiel des Piranha-Bytes-Teams. Seit 2007 besitzt Deep Silver auch das eigene Entwickler-Studio
Deep Silver Vienna. Mehr Infos unter www.deepsilver.com
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Koch Media ist ein fiihrender Produzent und Vermarkter von digitalen Entertainment-Produkten (Software,
Games und DVD-Filme). Die eigenen Verkaufsaktivitaten, die Vermarktung sowie die Distribution erstrecken sich
dabei Uber ganz Europa. Mit zahlreichen Herstellern von Software und Games bestehen strategische
Kooperationen: Ascaron, Braingame, D3P, G-Data, Gamelife, Kaspersky Lab, Lexware, Namco Bandai, Pinnacle,
Square Enix, Sony Online Entertainment, System3 usw. Koch Media mit Hauptsitz in Planegg bei Mliinchen besitzt
Geschéftsstellen in Deutschland, England, Frankreich, Osterreich, Schweiz, Italien, Spanien und den USA.
www.kochmedia.com
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